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Formation 
 
 Diplôme d’études collégiales en Techniques d’intégration multimédia (DEC)  

2007 à ce jour 
 Cégep de Matane 
 

 Diplôme d’études secondaires (DES)                                                    2002-2007 
 École secondaire Val-Mauricie (Shawinigan) 

 
Mes compétences 
 
 Bilingue : Français et Anglais 
 Très bonne connaissance du PHP, SQL, CSS, HTML, JavaScript, Actionscript 2 

et Actionscript 3 
 Base en C/C++,  Ajax 
 Aisance sur Mac et Windows 
 Aisance sur Flash, Photoshop, Illustrator, Première, After Effects et Dreamweaver 

 
Mes expériences 
   
 Câble Alcan Usine St-Maurice             Été 2009 

Aide lamineur 
 
 Aider l'opérateur dans toutes ses tâches 
 M'assurer du bon fonctionnement de la machine 
 Travailler sur les différents quarts de travail 
 Conduire les différents chariots élévateurs dans l'usine 
 M'assurer que la machine soit toujours alimentée en produit brut 

 
 

 Participation au Webdesign.go           Hiver 2009 
Programmeur 
 
 Programmer l’interactivité du site. 
 Faire face aux imprévus 
 Travailler sous pression 
 Travailler avec un temps limité (24h, consécutives) 

 
 

 
 
 Croisières Shawinigan                                                                   Été 2008 

http://nicholaslebrun.com/�


Premier maître 
 
 Accueillir les clients sur le bateau. 
 M’occuper de la caisse enregistreuse 
 Assurer le service au bar 
 Répondre aux questions des clients sur la région 
 Effectuer la narration de l’historique de la région 

    
 
 Le Nouvelliste                                                                                       2002-2006 

Camelot 
 
 Livrer les journaux avant 6:30 le matin; 
 Percevoir les paiements hebdomadairement 

 
 
Réalisations 

 
 
 Prototype de jeu shooter/plateform en AS2 
 
 Programmer l'intelligence artificielle (détection des trous par les ennemis, 

intelligence des ennemis volants) 
 Programmer la physique et les déplacements des personnages et de la 

caméra 
 Programmer le système de tir et les collisions 

 
 Ensemble de mes réalisations sur http://nicholaslebrun.com/realisations.php 

 
Aptitudes professionnelles 
 
 Facilité à travailler en équipe 
 Autonome 
 Bon sens de la logique 
 Habilité à travailler sous pression 
 Capacité à respecter une heure de tombée 

 
Intérêts 
 
 Jeux vidéo 
 Sites internet 
 Nouveaux médias 
 Avancées technologiques 

 
Références 
 
Disponibles sur demande 


